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MAESTRIA EN INGENIERIA
DE SOFTWARE virruaL

Aprende a construir soluciones de software incorporando las ultimas
tendencias en el drea de ingenieria de software.

HABILIDADES

°?@ Disefiar componentes de software.
@ Desarrollar aplicaciones de alta calidad.

Generar habilidades investigativas.

PLAN DE ESTUDIOS

N Ivel Créditos
Desarrollo Humano............................. 1
Nuevos Enfoques en Ingenieria
de Software | 2
Disefio de Software Flexible H
yReusable .o 2 N Ivel Créditos
Gestion de Proyectos de Software............... 2 Ciencia de Datos 2
Arquitectura de Software.................... 3 COﬂStrUCCion de So|uci0nes
Seminario | 2 enlaNube ... 3
Total créditos. ... 12 Nuevos Enfoques en Ingenieria
de Software 1. 2
. Integracion y Entrega Continua de Software.. 3
N |Ve| Créditos | Seminario Il ... 2
Seminarioll 3 Total créditos ... 12
Electiva en el rea de énfasis..................... 3
PTrabajo de grado............................. 6
Total créditos........................... 12
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